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Proiect didactic — activitate online

PROFESOR INV. PRIMAR: OPREA ANA

UNITATEA DE INVATAMANT: SCOALA GIMNAZIALA NR. 10 SIBIU
CLASA 1

DISCIPLINA: EDUCATIE FINANCIARA (DISCIPLINA OPTIONALA)
UNITATEA DE INVATARE: BANII

TEMA LECTIEI: CUM SE CASTIGA SI SE CHELTUIE BANII

TIPUL LECTIEL: CONSOLIDARE SI SISTEMATIZARE

OBIECTIV FUNDAMENTAL

» formarea in randul elevilor a unor competente cu privire la gestionarea banilor si de pregatire in vederea adoptarii unor decizii cu
consecinte financiare, precum si conturarea unei imagini a modului in care banii sunt perceputi, cheltuiti, economisiti in
societatea de azi

COMPETENTE GENERALE

1. Cunoasterea si utilizarea unor elemente de limbaj specific domeniului financiar-bancar
2. Recunoasterea unor elemente specifice fenomenului bancar in contexte practice diferite
3. Manifestarea interesului pentru economisirea si gestionarea banilor

COMPETENTE SPECIFICE

1.Identificarea unor termeni specifici domeniului financiar-bancar in contexte practice accesibile elevilor
2.Utilizarea operatiilor aritmetice pentru intelegerea unor tranzactii financiare simple
3.Informarea privind sistemul bancar din Roménia
4.Utilizarea, in situatii date, a unor mijloace si tehnici bancare
STRATEGII DIDACTICE:



a. Metode si procedee didactice: conversatia euristica, explicatia, expunerea, studiul de caz, munca in echipa, problematizarea, brainstorming,

prezentare powerpoint, metoda cubului siseul de 5 minute
b. Forme de organizare a activitdtii: frontal, individual, in grup
EVALUAREA:

> observare sistematica, evaluare orala, evaluare scrisa
RESURSE:

> materiale :- plansa cu ,,Copacul”
- manute din carton, decupate;
- fise de lucru in grup, jetoane cu obicte, monede, bancnote;
- caiete, creioane, pixuri, carioca, coli, carte de ghicitori;

» temporale:45 minute

ETAPELE ACTIVITATEA ACTIVITATEA ELEVILOR STRATEGII
PROFESORULUI DIDACTIC
LECTIEI E b)Mijloace | c¢) Forme EVALU
a)Metode, de organizare | ARE
procedee
1.Moment - asigurararea un climat de | - pregatesc ce le trebuie pentru ora: -conversatia -frontal
organizatoric ordine si disciplina caiete, carti, penare cu cele necesare
2. Actualizarea | -utilizez -pe trunchiul acestuia este scris -explicatia -plansa cu - activitate -orala
cunostintelor metoda cuvantul ,,BANI”. In coroana lui copiii -metoda un copacel, | individuala
dobéandite in brainstormingului vor aseza cuvinte care au legaturd sau brainstormin | carton
lectia sub forma de copacel semnifica acest cuvant. Fiecare copil gului
anterioara scrie un cuvant pe un cartonas de forma
unei manute. Cuvintele care se repeta se




trec in coroana copacelului o singura data

3. Anuntarea -Vom consolida notiunile -frontal
lectiei noi si a despre Bani (monede si
competentelor | bancnote), cum se castiga
si se cheltuie banii.
-anunt competentele -conversatia | -carte cu
ghicitori
-fisa
Ghicitori despre bani. -elevii asculta si dezleagd ghicitorile Anexa 1
-Anexa |
4. Desfasurarea | Joc didactic: -fiecare elev va spune cat mai multe -conversa-tia | -monede i | -4 grupe de aprecieri
lectiei) “Ce stiu despre bani?” lucruri despre bani. bancnote cate 5 orale
-dirijarea -forma,marimea, observatia -fiecare elevi
observatiei cu culoarea,elemente de grupa are
ajutorul intrebarilor: siguranta,valoare, bani:
-Ce culoare are? personalitati etc. monede
-Ce forma are? -vor nota in caiete: bancnote
-Ce este desenat pe 1 leu =100 bani -fisa
fata/verso. -monede:1 ban, 5 bani, 10 bani,50 bani. Anexa 1
-Jocuri didactice: -bancnote: 1 leu,5 lei 10 lei, 50 lei, 100
,,La supermarket,,“La lei.
piata”,”La librarie”, “La
chiosc”etc. -fiecare echipa alege
-se va preciza jocul preferat avand sarcini diferite: -jocul -diferite
sarcina didactica -a) schimbarea unui didactic obiecte cu | 4 grupe aprecieri
pentru fiecare grup de monede pret de cate 5 orale
grupa dupa ce grupele aleg | /bancnote cu altul de aceeasi valoare; afisat: elevi:
jocul b) punerea in corespondenta : 1 leu- o -pixuri -triunghi
preferat. paine; 5 lei —o -creioane -patrat
revista etc. -culori -cerc
¢) negocierea unor schimburi de obiecte -burete -dreptunghi




echivalente(troc). -penare
d)-echivalarea ca valoare a unor grupuri -stilouri
de obiecte -gume
( 3 creioane= 1 pix) -carioca
-elevii decid daca pot sau nu pot sa
cumpere obiectele date cu suma de care
dispun (indicata).
Joc didactic:
»La cumparaturi” -jocul -se dau 4 grupe de cate
didactic jetoane cu 5 aprecieri
obiecte elevi: orale
si pretul lor | -betisoare in 5
afisat culori.
-bani -lucrul in
echipa
5. Asigurarea | -se prezintd metoda -fiecare elev 1si alege o moneda sau o -exercitiul, - -lucru -scrisa
feedback-ului eseului de 5 minute bancnotda pe care o descrie in 4-5 metoda eseul | caiete,creio | individual
(Fixarea noilor propozitii cat mai creativ cu aplicabilitate | de 5 minute | ane,
cunostinte) la propria persoana
6. Evaluarea -propun realizarea unui -elevii completeaza individual in -metoda -fisacuun | -lucru -scrisa
cunostintelor mic ciorchine cerculetele ciorchinelui , modalitéti de ciorchinelui | ciorchine individual
economisire, de gestionare si de cheltuire desenat

a banilor




Nu e fioros, nu musca

E un leu bine venit.

Daca ai mai multi — nu strica,
Doar sa 1i castigi cinstit.

(lei)

Cand 1i dai — primesti in schimb
Haine, dulciuri — tot ce vrei.

Ia priviti o ciocolata!

Costa tocmai zece... lei!

(lei)

Tu 1l faci si tu 1l dai

Ca sa iei in schimb ce n-ai.
El te tine. te hraneste

Si tot el te cheltuieste .

(banul)
Cand 1l ai In buzunar/ El iti face orice dar!

(banul)

Anexa 1

Ghicitori



FISA DE LUCRU 1

1.a) Cu ce bancnote se pot schimba monedele ilustrate?

2.Completeaza spatiile punctate cu termenii potriviti :

a)....... afiseaza zilnic cursul de schimb.
b)Raportul stabilit intre doud valute 1l reprezinta. ..
c¢)Moneda nationala a unei tari, folosita in strdinatate se numeste......

d)Schimbul se efectueazi la........... (valuta, curs valutar, casa de schimb valutar, BNR)



FISA DE LUCRU 2

1.Stabileste valoarea de adevar a propozitiilor :

a)Banii masoard valoarea obiectelor. A F

b)Moneda Romaniei este leul. A F

¢)in tara noastra, sunt puse in circulatie monede si bancnote de valori diferite. A F

2. Coloreaza atitea casete cite bancnote sunt necesare pentru a cumpara jucariile:

Papusa 1001lei | 101lei | 10lei | 5lei 1lleu 1lleu 1lleu 10 lei 1lleu 5 lei 1lleu
129 lei

Ursulet de 50 lei 101lei | 101lei | 5lei 1leu 1leu 1leu 10 lei 1leu 5 lei 1leu

plus
85 lei




Numele si prenumele elevului...........

Proba de evaluare - Banii

Observa cu atentie:

1.In vitrina unui magazin se afla urmatoarele jucarii: 4 puncte

A. Jucdria cea mai scumpd este : a) girafa b)masina c) avionul .
B.Jucaria cea mai ieftind este : a) girafa b)masina c) avionul

C.Daca ai poti cumpdra : a) girafa b)masina c) avionul

D.Calculeaza ce 1est Vel PIIMI .....c.eeeeeeruieeiieiieeieeiieeteeiee e e see e

2.Completeaza enunturile: 3 puncte
A) Mihai are ...........c.......... lei.

10



3. Urmareste graficul si precizeaza ce jucarii poti cumpara cu 70 de lei. 2 puncte

60 lei

50 lei

40 lei

30 lei

20 lei

10 lei
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Da exemple de doua situatii:

A) Cu 70 de 181 POt CUMPATA : ...oeeiiviieeiieeciieeeieeesieeesie e et e et e e eeaeeetaeessaeesssaeessseeessseesnsseesnsseesnsseens

Nota: Se acorda 1 punct din oficiu.
Timp de lucru: 30 minute.

Barem de corectare - test

Exercitiul 1 -4 puncte
A) 1 punct —raspuns corect c)avionul
B) 1 punct —raspuns corect b)masina
C) 1 punct —raspuns corect b)masina
D) 1 punct —raspuns corect 50 lei-45 lei=5 lei
Exercitiul 2 -3 puncte
A) 1 punct —raspuns corect 53 lei
B) 1 punct —raspuns corect 16 lei
C) 1 punct —raspuns corect NU
Exercitiul 3 -2 puncte
A) 1 punct —raspuns corect papusa si masinuta
B) 1 punct —raspuns corect pisica si ratusca
1 punct din oficiu (TOTAL 10 puncte)
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