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Proiect final

Programul StartFIN - Formarea personalului didactic din

invatamantul primar in domeniul financiar

Tema selectata:
INSTRUMENTE DE PLATA - NUMERAR, CARD BANCAR

Realizat de:

Nicoleta-Violeta §IUBOTARU



OPIS/ Cuprins

Proiect didactic -Instrumente de plata -numerar si card bancar -p.3-8
Fisa de lucru 1 — Text lacunar -versuri—p. 9
Fisa de lucru 2 — Harta mentala —p. 10- 11

Test de evaluare si barem de corectare —p. 12 - 13



Proiect didactic

Profesor: CIUBOTARU Nicoleta-Violeta

Unitatea de ihvatamant: Scoala Gimnaziala ,lon Creanga” Bacau
Disciplina: Matematica si explorarea mediului

Clasa: pregatitoare

Unitatea de invatare: Estimari si masurari

Tema / Subiectul: Instrumente de plata — numerar, card bancar
Tipul lectiei: Predare-invatare (comunicare de noi cunostinte)

Obiectivul fundamental: insusirea cunostintelor referitoare la concepte de specialitate aferente pietei financiar-
bancare - notiuni legate de instrumente de plata
v/ Competente generale:
1. Cunoasterea si utilizarea unor elemente de limbaj specific domeniului financiar-bancar?;
2. Utilizarea unor mijloace si tehnici bancare?;
3. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari’.

v Competente specifice:
1. Identificarea unor termeni specifici domeniului financiar-bancar in contexte practice accesibile elevilor’;
2. Recunoasterea unor instrumente de plata si servicii bancare’;

! Obiective preluate din Programa scolard pentru disciplina optionald Educatie financiard;
2 Obiective preluate din Programa scolard de Matematicd si explorarea mediului pentru clasa pregatitoare
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3. Utilizarea operatiilor aritmetice pentru intelegerea unor tranzactii financiare simple?;

4. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentari neconventionale in probleme-joc

simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31°.
Strategii didactice:

a. Metode si procedee didactice: conversatia, explicatia, jocul didactic, problematizarea
b. Forme de organizare a activitatii: frontala, pe grupe

Evaluarea:
1. observatia sistematica
2. evaluare orald
3. evaluarea produselor activitatii

Resurse:
- calculator, videoproiector, tabla smart
- bani de jucarie, carduri bancare surogat, cutii pusculita pentru bani, magazin de jucarie, casa de marcat,
decor,
- 45 min. ( din care 15 min. activitate libera)
Bibliografie:

1. Programa scolara de Matematica si explorarea mediului pentru clasa pregatitoare -
https://programe.ise.ro/Portals/1/2013_CP_|_II/25_Matematica_explorarea_mediului_CP_ll_OMEN.pdf
2. Programa scolara CDS - Educatie financiard -
https://programe.ise.ro/Portals/1/Curriculum/Progr_Aug/Educatie%20financiara-p-1-2.pdf
DESFASURAREA LECTIEI




ETAPELE |ACTIVITATEA DEPUSA DE: STRATEGIA DIDACTICA Evaluare
LECTIEI profesor elevi metode mijloace organizare
1.Moment Tnvatitoarea recita textul: Ghicesc cuvintele lipsa, pe Conversatia |Calculator, frontal Observatie
organizatoric |\pgcg vreau un produs fin baza experientei de viata videoproector, sistematicd
2 min. Cumpdrdela............ personala si ajutandu-se de tabla smart,
Chiar de sunteti doar pustani rime. (magazin, bani, card, Fisa de lucru
La casd platiti cu .......... banca) nr.1
Poti sd ai si-un miliard,
Dar e mai bine pe.............
De-ntdlnesti o hotomancd,
Leii stau sigur la .........
2.Actualizarea |Proiecteaza textul poezioarei pe Completeaza spatiile Conversatia |Calculator, frontal Observatie
cunostintelor |tap|5. lacunare. Problemati- |videoproiector, sistematica
dObaI.ldlte zarea tabla smart
anterior oA .. . . R ..
4 min. Adreseaza intrebari pentru a verifica |Raspund la intrebari,

nivelul de cunostinte al elevilor legat
de termenii descoperiti:

Ce este un magazin? Ati fost la
magazin? Ce fac oamenii la
magazin? De ce avem nevoie pentru
a face cumpdrdturi? Cum ati pldatit?
Toti oamenii pldtesc la fel? De unde
vin banii? Ati fost vreodatd intr-o
bancd? Cu ce ocazie? Ati vazut
vreodatd un card? Cum aratd? V-ati
intrebat cum e posibil s pldtesti cu o
bucatd de plastic? Oare cu un

formuleaza opinii in legatura
cu subiectul dezbatut,
relateaza experiente proprii.




card din carton se poate? Noi am
putea sd ne facem propriul card?
Unde am putea sd-I folosim? etc.

3.Anuntarea |V-ar pldcea sd stiti cum reusesc Se mobilizeaza pentru lectie. |Conversatia frontal Observatia
lectiei noi sia | ,grintij vostri sd pldteascd cu cardul? sistematica
;On":il:laentelor Oare cu cardul putem pldti orice,
) oricdt, la nesférsit?
Haideti sd aflam!

4.Desfasurarea|imparte clasa in 4 grupe inegale, 1. Clientii se deplaseaza prima|Conversatia,|Decor pe grupe |Observatia
lecﬁe.i imparte rolurile si explica regulile data la Fabrica. Mimeazd ca |Explicatia, |magazin, sistematica
18 min. jocului de rol: Magazinul (3 elevi), fac diferite activitati. Fabrica Ti|Jocul de rol |banca, fabrica;

Banca (3), Fabrica (2), Clientii (restul
clasei).

Magazinul, Banca si Fabrica sunt
pozitionate in trei colturi diferite ale
clasei, decorate sugestiv.

Fabrica are 2 responsabili care le
arata muncitorilor ce trebuie sa faca
si stabilesc ce suma primeste fiecare.
Magazinul are 3 responsabili care
raspund de vanzarea produselor si
incasarea sumelor. Este dotat cu
produse diverse de jucdrie, casa de
marcat si dispozitiv POS.

Banca are 3 responsabili care
raspund de transferul sumelor dintr-
o pusculita (cont) n alta si de
eliberarea sumelor din cont, la
cerere. La banca exista cate o cutie,

reprezentand contul Fabricii, al

recompenseaza cu bani, dar
nu le da numerar fiecaruia, ci
fi transmite Bancii sa ia din
pusculita ei (cont) si sa puna
in pusculita fiecarui muncitor
cate 10 lei.

2. Muncitorii merg apoi la
Banca. Jumatate dintre ei cer
numerar banii primiti de la
Fabrica, iar cealalta jumatate
solicita cate un card, cu
ajutorul caruia vor putea sa
realizeze cumparaturi sau vor
retrage bani de la bancomat
(ATM).

3. Clientii se deplaseaza apoi
la magazin. (Pentru a fi mai
usor de socotit produsele din

Jucarii -
produse
magazin;
Monede si
bancnote de
jucarie;
Carduri
bancare
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Magazinului si al persoanelor care
indeplinesc rol de
muncitori/cumparatori

Ghideaza si orienteaza gandirea
elevilor, prin intrebari succesive,
pentru a intelege modul cum se
realizeaza conexiunea dintre card si
contul bancar.

Cum ai putea sd vorbesti cu mama
dacd ea nu ar fi de fata? Dar dacd
telefonul nu ar avea carteld, oare ai
mai putea vorbi? Telefonul nu ar
functiona fard carteld. Pe cartela
telefonului este inregistrat numdrul,
o informatie foarte importantd
atunci cénd vine vorba de telefoane.
Un card este asemenea unei cartele,

doar cd el contine altfel de informatii

(numele posesorului, banca
emitentd, contul atasat).

Atunci cénd folosim cardul la
cumpdrdturi e ca si cum i-am
transmite rapid bdncii sd transfere
din pusculita noastrd (cont) in
pusculita magazinului banii pentru
cumpdrdturi. Aparatul care trans-
mite informatia se numeste POS.

magazin vor fi la pret de 5 sau
10 lei). Cei care cumpara cu
numerar oferd direct suma
reprezentand contravaloarea
produsului achizitionat
responsabilului de magazin.

Prin asociere cu o realitate
mai familiara lor (utilizarea
telefonului mobil) elevii
inteleg modul de functionare
a cardului bancar.( POS -ul
este asemenea unui aparat
telefonic, cardul este
asemenea unei cartele).
Observa elementele
distinctive de pe card: numele
posesorului, numarul din 16
cifre, banca emitentd, data
expirarii, procesatorul, codul
CVC, banda magnetica/CIPul,
forma, dimensiunea.

4. Clientii realizeaza
cumparaturi , efectuand plata
cu cardul. Banca transfera din
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Pentru cd este un obiect atdt de
important, accesul la utilizarea lui
este protejat printr-un cod secret
numit PIN. Codul PIN este format, de
reguld, din 4 cifre. Acesta nu se
pdstreazd niciodatd in acelasi loc cu
cardul si nu se divulgd altor
persoane.

pusculita clientului in
pusculita Magazinului suma
solicitata.

S.Asigurarea |Ce s-g intdmplat cu banii din puscu- |Urmarind cum s-au transferat |Observatia Frontal |Observatia
feed-back-ului \jjrq yoqgstrg de la bancd? Dacd banii in pusculitele de la dirijata sistematica
(Fixarea noilor . o . . < e . .
cunostinte) pusculita este goald, mai puteti face |banca, copiii inteleg circulatia
3min cumpdrdturi cu cardul? Cum se poa- |banilor in economie.
te reumple pusculita? Care pusculitd
a primit cei mai multi bani? Din care
pusculitd au plecat cei mai multi
bani? Oare Magazinul trebuie sd pla-
teascd si el, la rdndul lui, cuiva bani?
6.Evaluarea  |Distribuie o fisd de lucru - o Asaza etichetele in cadrul Conversatia |Fisa de lucru  |Frontal, |Evaluare
cunostintelor |yoprezentare grafica a jocului de rol |hartii mentale. nr.2 -harta individual |orald
2 min. " n . M . N . <
desfasurat in timpul orei (harta Explica oral rolul sagetilor din mentala
mentala). reprezentarea grafica.
7.Activitate  |Le sugereaza elevilor s3 realizeze Realizeaza din carton, Lucrul Sablon card Individual |Evaluarea
hbe”_‘ propriul card, pe baza de sablon. folosind tehnica trasérii si individual |Imagini cu produselor
15 min. . < - N . i nya
Le reaminteste sa insereze decuparii dupa contur un card carduri activitatii
elementele obligatorii care apar pe |pe care il vor personaliza bancare

un card bancar.

dupa preferinta fiecaruia.

Completeaza casutele cu cuvintele potrivite:

Fisa de lucrunr. 1




Daca vreau un produs fin

Cumpar de la . X

Chiar de sunteti doar pustani

La casa platiti cu . X

Poti sa ai si-un miliard,

Dar e mai bine pe , X

De-ntdlnesti o hotomanca,

Leii stau sigur la . X

Fisa de lucru nr. 2

card

magazin

banca

bani




Lipeste etichetele la locul potrivit. Ce crezi ca reprezinta sagetile trasate in desen?

®ANCA

FABRICA
MAGALINUL
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Nume si prenume elev:

TEST

1. Recunoaste elementele de pe fata si spatele cardului bancar. Realizeaza
corespondenta trasand sageti.

Banca

| emitentd | Banda

Numarul P

el g magnetica =~ -
| Numele | e —
| posesorului |+ Semnatura O
Data expireri | posesorului

cardului L }

CIP-ul 4

card ul;u i C\(/:(c:)/dcu\}v O
Procesatorul

O

cardului

https.://wordwall.net/resource/53151672 , https://wordwall.net/resource/53152006

3 puncte

2. Cum poate fi folosit un card bancar? Asociaza fiecdrui element din prima coloana
cate un element din coloana a doua.

8 PayPaint |o o Plata facturilor

? POS |o o-{ Plata la magazin
ﬁj Magazin | o o-| Cumparaturi on-line
1 on-ine

Retragerere/depunere
E ATM o @ numerar

https://wordwall.net/resource/53152460 4 puncte

3. Stabileste valoarea de adevar a enunturilor de mai jos. Incercuieste valoarea corecta.
a) La supermarket, plata cu cardul se efectueaza mai rapid decdt cea cu numerar. A/ F

b) La piata, poti plati peste tot cu cardul. A/F

2 puncte
Nota: Se acorda 1 punct din oficiu.
Timp de lucru: 10 minute
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https://wordwall.net/resource/53152460
https://wordwall.net/resource/53152006
https://wordwall.net/resource/53151672

Barem de corectare — test

Item 1 - Se acorda cate un punct pentru fiecare 3 asocieri corecte. 3 x1 =3 puncte
Item 2 — Se acorda cate un punct pentru fiecare corespondenta realizata corect.
4 x 1 =4 puncte
Item 3 — Se acorda cate un punct pentru fiecare raspuns corect. (a) — A, b) — F)
2 x1=2 puncte
Din oficiu - 1 punct

TOTAL: 10 puncte
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